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Objetivo

Gestionar una 
Colección  de 
videojuegos y 
conseguir mejores 
ofertas.

GameCollection es un proyecto basado en 
experiencia personal, que resuelve una 
problemática a la hora de comprar videojuegos 
de segunda mano.

Ofrece:

● Consulta de precios
● Control de gasto
● Gestión de la Colección
● Comodidad y Rapidez



Tecnologías ● Spring Boot
● Maven
● Mysql
● Angular
● NginX
● AWS
● Uso de API chatGPT
● Uso de API Cloudinary
● Uso de API externa
● Kotlin - Jetpack Compose



Backend Elegí Spring Boot para el Backend, por el hecho 
de aprender una nueva tecnología que sume a 
mi conocimiento.

La idea inicial fue crear Microservicios.

Se encuentra alojado en una instancia de AWS 
la cual escucha en los puertos 22, 80 y 443 los 
cuales nos sirven tanto para realizar consultas 
como para conectarnos mediante ssh con una 
pair-key y cuenta con Certificado SSL.



MicroServicios ● Control de usuarios
● Servicio de Mailing
● JWT (Json Web Token - Security)
● CRUD Colección



Modelo de datos



Funcionamiento

En la instancia EC2 se instaló una distribución de Linux 22.04 LTS con Nginx para facilitar su 
configuración, se realizó la subida de la versión final del .jar del backend, y se encuentra 
corriendo en un service.
La dist del Frontend está subida a un Bucket S3 que a su vez se conecta con un servicio 
Cloudfront para obtener un enlace certificado. (https)
La App se mueve en local mediante una .APK (10.0.0.2)
Tanto el front como la app se comunican mediante “https://api.t1tus.dev”

El backend se encuentra alojado en una instancia EC2, el cual apunta a la variante de mi dominio 
“api.t1tus.dev” mediante el servicio Route 53. Se comunica con el motor de Aurora RDS (Mysql) que, 
previamente, se configuró para con las credenciales necesarias para su correcto funcionamiento.



Frontend



Android
Kotlin

● MVVM
● DI
● DaggerHilt
● Retrofit
● Gson
● Okhttp3
● SQLite



Práctica - MVVM 

View ViewModel Repository Api Service

● Desde la vista, introducimos una serie datos que captura el 
viewModel a través de un método, y se encarga de llamar 
al repository.

● El Repository traslada la petición al service.
● El service se comunica con el backend mediante una 

llamada a la API.
● La API comprueba que los datos de la petición sean 

correctos y devuelve un response que, posteriormente se 
muestra en la vista.

Api Rest

https://api.t1tus.dev
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Enlaces

● Web: https://do7gh2ohskl8p.cloudfront.net
● Backend: https://github.com/t1tu-portada/tfg-apa
● Frontend: https://github.com/t1tu-portada/tfg-frontend-peppe
● App: https://github.com/t1tu-portada/tfg-apa-app
● Games: https://api.t1tus.dev/games

Fuentes: 

https://micolecciondejuegos.com/
https://spring.io/projects/spring-boot
https://angular.dev/
https://aws.amazon.com/es/

https://do7gh2ohskl8p.cloudfront.net
https://github.com/t1tu-portada/tfg-apa
https://github.com/t1tu-portada/tfg-frontend-peppe
https://github.com/t1tu-portada/tfg-apa-app
https://api.t1tus.dev/games
https://micolecciondejuegos.com/
https://spring.io/projects/spring-boot
https://angular.dev/
https://aws.amazon.com/es/


Mejoras ● Interfaz (imagenes plataformas)
● Generar juego mediante código de barras
● App funcione sin internet e incluya las gestiones 

de alta como el front
● Social
● Sistema de logros
● Más comentarios (código)
● Mejor manejo de errores 


