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Contexto:



Motivación:



Objetivos:

• Gestionar y almacenar tablas de usuarios
• Proveer de información sobre los ejercicios al usuario
• Facilitar la interacción usuario-entrenador.



Arquitectura:



Arquitectura:



Tecnologías:
• IDE: Android Studio
• Lenguaje: Kotlin



Tecnologías:
• Firebase
• Firebase Authentication
• BD: Cloud Firestore 



Funcionalidades:

• Correo propio
• Cuenta de Google



Funcionalidades:
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Funcionalidades:



Funcionalidades:



Funcionalidades:



Funcionalidades:



TODO:
• Diseñar imágenes originales para los ejercicios.
• Controlar la compatibilidad de la app con más 

formatos de pantalla.
• Permitir mayor personalización del perfil.



MEJORAS FUTURAS:
• Implementar más proveedores de acceso.
• Incluir un chat entrenador-cliente.
• Permitir importar y exportar tablas con facilidad.
• Traducción de la app a otros idiomas.
• Expansión del banco de ejercicios.



Descarga:
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